BIL SORUYU - KAP PUANI
OYUN
KURALLARI

o A ve B olarak 2 grup olusturulur

o Her bir grup kendisine ait olan puan pullarint kendi
onliindeki uygun yere karisik olarak yerlestirir

e Soru kartlari ortaya karisik yerlestirilir.

e A grubundan birinci sgrenci bir soru karti ceker.
Karttaki sorunun cevabini bilirse B grubunun
oniindeki puan pullarindan bir tane ceker ve
dniindeki cember alana koyar. Daha sonra sira ®
grubuna gecer.

e A grubundaki dgrenci sorunun cevabini bilemezse
puan alamaz ve sira B grubundaki dgrenciye gecer.

e B grubundaki birinci dgrenci bir soru karti ceker.
Karttaki sorunun cevabini bilirse A grubunun
oniindeki puan pullarindan bir tane ceker ve
oniindeki cember alana koyar.

o Sorunun cevabini bilemezse puan alamaz ve sira A
grubundaki égrenciye gecer.

e Oyun sonunda gruplarin puan alaninda topladiklar:
puan pullarindaki rakamlarin toplami alinir.

e En yliksek puan alan grup oyunu kazanir.



Puan Pullari

[ki sayfay1 6nlii arkali cikt: alin!
Kagitlar1 birbirine yapistirip,
pullar1 tek tek kesin. Boylece
rakip oyuncular puanlari
goremez.
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