FENLE BIRADER
OYUN
KURALLARI

e Oyun en fazla , oyuncu ve tek zar ile oynanir

e Oyuncular piyonlarini oyun alanina cikarabilmek icin zar ile
b6 atmasi gerekir.

* Ayni karede ayni kisiye ait ya da farkli rakiplere ait iki
veya daha fazla piyon bulunamaz.

o Eger rakibin piyonu ayni kareye gelirse burada daha snce
bulunan piyon kaleye geri gsnderilir. Bu isleme “piyon
kirma“ denir.

e Oyuncular zar ile her & attiklarinda | piyonu oyuna
sokabilir ve her atilan 6, oyuncuya | zar atma hakki daha
verir.

o LIk oyuncu zar atar. b atarsa eyuna girer. Bir soru karti
ceker. Karttaki soruyu bilirse tekrar zar atar. Zarda
gelen sayi kadar kutu ilerler. Sonra sira diger oyuncuya
gegetr.

o LIk oyuncu soruyu bilemezse ilerlemez. Sira ikinci
oyuhcuya gecet.

e Ikinci oyuncu zar atar. b atarsa oyuna girer. Soru kart:
ceker. Karttaki soruyu bilirse tekrar zar atar. Zarda gelen
sayi kadar kutu ilerler. Sonra sira diger oyuncuya gecer.

e Bir oyuncu soruyu bilemezse ilerleyemez. Sira diger
oyuhcuya gecet.

¢ Turunu tamamlayan oyuncu piyonlarini kendi rengindeki
bélimlerde toplar.

e Tim piyonlarini ilk nce toplayan oyuncu, oyunu kazanmis
olur.
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