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DENEYRAPORU
SINIF SEVIYESI 7.SINIF DENEYLERI VE ETKINLIKLERI
DENEY NO 3
OGRENME GIKTISI Ayr’n Evrelerini temsilen model olusturabilme
DENEYINADI Ayin Evreleri
< 2 farkli kalinlikta karton rulo (6rnegin: kagit havlu rulosu + stre¢ film rulosu)
. < 2 adet buytec (biri blyuk, biri kiiglk)
DENEYMALZEMELERI N
< Bant veya yapistirici
< Maket bicagi / makas
@dostfenci
1. Mercekleri Hazirla:
Biiyiik biiyiiteg (az yakinlastiran) — 0n tarafa (uzak cisimlere bakan uca)
Kiiciik biiyiite¢ (¢ok yakinlagtiran) — arka tarafa (gozle bakilan kisma)
DENEYINYAPILISI 2. Rulolan Yerlestir:
Biiyiik ruloyu dista, kii¢iik ruloyu igte olacak sekilde yerlestir (teleskop gibi i¢ ice
gecmeli).

Her rulonun ucuna ilgili biyiteci bantla sabitle.
3. Odak Ayar:

Icteki ruloyu ileri geri hareket ettirerek goriintiiyii netlestir.

Ayarladiktan sonra sabitleyebilirsin ya da odaklamaya devam edebilirsin.
4. TestEt:

Gundiiz uzaktaki bir nesneye bakarak dene.

Gece Ay gozlemi icin kullanabilirsin.

Bu calismada iki biiyiite¢ ve karton kullanilarak basit bir teleskop yapildi. Uzak
cisimler daha yakin ve net goriildii. Boylece teleskobun merceklerle nasil galigtig

SONUG G grenildi.




