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I.BÖLÜM
	Dersin Adı:
	Seçmeli bilim uygulamaları
	2-8 Şubat 2026

	Sınıf:
	7.Sınıf 

	Konu:
	Sanatta Bilim

	Önerilen Ders Saati:
	2 Ders Saati 


II.BÖLÜM
	Öğrenci Kazanımları/Hedef ve Davranışlar:
	MBU.BU 2.3.4. Hayvanların sınıflandırılması ve özelliklerini anlatan bütünleştirilmiş bir oyun tasarlar. 

	Ünite Kavramları ve Sembolleri:
	Hayvan sınıflandırması, habitat, memeliler, sürüngenler, kuşlar, amfibiler, balıklar, omurgalılar, omurgasızlar, beslenme şekilleri, adaptasyon, avcı-av ilişkisi, biyolojik çeşitlilik, ekosistem dengesi, tükenme.

	Uygulanacak Yöntem ve Teknikler:
	Anlatım, Soru Cevap, Rol Yapma, Grup Çalışması vb. tekniklerden uygun olanları.

	Kullanılacak Araç – Gereçler:
	

	Açıklamalar:
	(MBU.BU 2.3.4. Açıklaması)
Doğadaki hayvanların hareketlerini (dans figürleri, renk değiştirme, ışık saçma, kuma desen çizme, oyun oynama vb.) araştırarak bu hareketlerle hayvan sınıflarını ve özelliklerini anlatan etkinlik yapması beklenir.

	Yapılacak Etkinlikler:
	  Hayvan Kartlarıyla Sınıflandırma Oyunu: Öğrencilere hayvan türlerini temsil eden kartlar verilir. Bu kartlardaki bilgiler (habitat, beslenme şekli, omurgalı-omurgasız gibi) incelenerek hayvanlar sınıflandırılabilir.
  Habitat Haritası Çizimi: Öğrenciler, hayvanların yaşadığı habitatları harita üzerinde işaretler ve bu habitatlarda yaşayan hayvan türlerini tartışabilirler.
  Hayvan Mimikri Yarışması: Öğrenciler bir hayvanı temsil eden özellikleri canlandırır ve diğerleri hangi hayvan olduğunu tahmin ederler.
  Sınıflandırma Çarkı: Dönen bir çark, belirli hayvan türlerini veya sınıflarını seçer ve öğrenciler bu türlerin özelliklerini tartışabilirler.

	Özet:
	HAYVANLARIN SINIFLANDIRILMASI VE ÖZELLİKLERİNİ ANLATAN ÖRNEK OYUN TASARIMI

Oyun Adı: "Hayvan Takipçisi"
Oyun Amaçları:
1. Oyuncular, farklı hayvanları tanımak ve sınıflandırmak için bilgi kazanacaklar.
2. Hayvanların özelliklerini öğrenmek ve doğru sınıflandırmalar yaparak puan kazanmak.
3. Seviye atladıkça daha karmaşık sınıflandırma görevleriyle karşılaşmak.

Oyun Mekaniği:
1. Oyuncular, farklı habitatlarda (orman, okyanus, çöl vb.) dolaşarak çeşitli hayvanları keşfederler.
2. Her hayvanın bir dizi özelliği vardır (örneğin, yaşam alanı, beslenme alışkanlıkları, vücut yapısı vb.).
3. Oyuncular, doğru sınıflandırmalar yaparak puan kazanır. Örneğin, "Memeli mi?", "Etçil mi?" gibi sorular sorarak doğru sınıflandırmalara ulaşabilirler.
4. Oyuncular, seviye atladıkça daha karmaşık sınıflandırma sorularıyla karşılaşırlar. Örneğin, "Uçabilen memeliler" veya "Suda yaşayan etçiller" gibi.

Oyun Grafikleri ve Ses Efektleri:
1. Canlı renkler ve etkileyici grafiklerle çeşitli hayvanları tasvir eden canlı bir oyun dünyası.
2. Her hayvanın karakteristik sesleri ve habitatlarına uygun arka plan müziği.

Zorluk Seviyeleri:
1. Başlangıç seviyesinden başlayarak, oyuncular farklı hayvanları tanıma ve sınıflandırma becerilerini geliştirirler.
2. Her seviye, daha karmaşık ve detaylı sınıflandırma görevleri içerir.
3. Bonus seviyeler, nadir veya ilginç hayvanları tanımak için oyunculara ek bir zorluk sunar.

Ödüller ve Başarılar:
1. Oyuncular, doğru sınıflandırmalar yaparak puan kazanır ve seviye atladıkça ödüller kazanırlar.
2. "Hayvan Bilgini" veya "Doğa Keşifçisi" gibi başarılar, oyuncuların gelişimini gösterir.

Topluluk ve Yarışmalar:
1. Oyuncular, sınıflandırma görevlerini paylaşabilir ve diğer oyuncularla yarışabilirler.
2. Haftalık veya aylık yarışmalar düzenlenerek en yüksek puanı alan oyunculara özel ödüller verilebilir.



III.BÖLÜM
	Ölçme ve Değerlendirme:
	· Hazır bulunuşluk testleri, gözlem, görüşme formları, yetenek testleri, İzleme / ünite testleri, uygulama etkinlikleri, otantik görevler, dereceli puanlama anahtarı, açık uçlu sorular, yapılandırılmış grid, tanılayıcı dallanmış ağaç, kelime ilişkilendirme, öz ve akran değerlendirme, grup değerlendirme, projeler, gözlem formları vb. tekniklerinde uygun olanları.
· Doğadaki hayvanların hareketlerini temsil eden bir oyun tasarlayabilir ve bu oyun aracılığıyla hayvan sınıflarını ve özelliklerini anlatabilirler. Oyunun etkili ve eğlenceli olup olmadığı değerlendirilerek geri bildirim verilebilir.


IV.BÖLÜM
	Dersin Diğer Derslerle İlişkisi:
	


V.BÖLÜM
	Planın Uygulanmasıyla İlgili Diğer Açıklamalar:
	




Uygundur
                                                            						           . ......................
Fen Bilimleri Öğretmeni   				                                       Okul Müdürü 
Diğer haftaların günlük planları için www.fenusbilim.com 

 

